


Eventi e Progetti per le Scuole =

Percorsi didattici attivi e giornate di gioco negli istituti, volti a trasformare l'apprendimento in un'esperienza esplorativa e
comunitaria.

Lofferta si divide tra attivita esterné(uscite didattichénel centro storico) e interned€ortili scolastici) Lobiettivo & stimolare
autonomia, il problem solving e la connessi ra storia e territorio, offrendo alla scuola strumenti per combattere

l'isolamento e favorire l'inclusione attraverso il gioco di qualita.

@ Cortili scolastici, centri storici (es. Galleria Principe).
@ Dalle 3 ore a progetti a lungo termine.

A5 Percorsi e laboratori personalizzabili

Quelli presentati sono alcuni dei laboratori gia sperimentati nelle scuole. Ogni proposta puo essere
integrata o sviluppata insieme ai docenti per adattarsi all'eta degli alunni, al percorso didattico e agli
obiettivi educativi dell'istituto.

Il Ludo Experience

& Tutti gli alunni

City Game di esplorazione urbana nel centro storico di
Napoli.

Un'esperienza di esplorazione attiva a squadre con mappe
dettagliate. Lo smartphone non & distrazione, ma strumento di ricerca
storico-artistica.

.| Presidi Ludici Scolastici

& Scuole Primarie/Secondarie

Allestimento di ludoteche stabili con giochi in scatola
educativi.

Creazione di un polo di aggregazione interno alla scuola per combattere
la dispersione e allenare le soft-skills attraverso il gioco intelligente.

oo Scuolain Gioco (Area Legnho)

& Tutti gli alunni

Grandi giochi artigianali nel cortile o in palestra.

Trasforma gli spazi scolastici in aree educative per promuovere il diritto
al gioco, cooperazione e rispetto delle regole.

/> Officina STEM e Creativita

& Scuole Primarie

Laboratori pratici di costruzione e riuso.

Percorsi strutturati nei cortili ampi per promuovere educazione stradale
di base e autonomia di movimento.




Q Avventura Investigativa

2 dai 6 - 12 anni

Missione a tappe per risolvere enigmi e misteri.

Ideale per attivita di problem solving all'aperto, stimola la
logica e l'osservazione cooperativa.

o'o Educazione Stradale & Mobilita

2 Scuole primarie e infanzia

Circuito per mezzi a pedali e go-kart.

Percorsi strutturati nei cortili ampi per promuovere educazione stradale
di base e autonomia di movimento.
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